REGULAMIN SZKOLNEGO
GRAFICZNEGO KONKURSU INFORMATYCZNEGO

»MOCNE STRONY SZKOLY NA BLICHU”

- opracowanego i przeprowadzonego
w Zespole Szkét Ponadpodstawowych Nr 2
Centrum Ksztatcenia Zawodowego
im. Tadeusza Kosciuszki

w towiczu

CELE KONKURSU

e Rozwijanie zainteresowan informatycznych wraz z przygotowaniem mtodziezy do funkcjonowania
w spoteczenstwie informatycznym.

e Stworzenie uczniom mozliwos$ci sprawdzenia wlasnej wiedzy 1 umiejetnosci.

e Stymulowanie aktywno$ci poznawczej mtodziezy informatycznie uzdolnionej.

e Rozwijanie twdrczego myslenia ucznidow i stosowania wiedzy w praktycznym dziataniu.

e Przygotowanie uczniéw do lepszego planowania swojego rozwoju naukowego i zawodowego.

e Wykorzystanie graficznych programéw komputerowych do ksztattowania uwag

spostrzegawczosci, estetyki.

Promowanie ucznidéw wykazujacych zainteresowanie tematyka informatyczng.



o Stworzenie uczniom mozliwo$ci do sprawdzenia wlasnego poziomu wiedz i umiej¢tnosci
z zakresu informatyki.
e Wyzwolenie ducha rywalizacji.
UCZESTNICY KONKURSU

Do udzialu w konkursie zaproszeni sg wszyscy chetni uczniowie Zespotu Szkot Ponadgimnazjalnych Nr 2

Rolnicze Centrum Ksztalcenia Ustawicznego i Praktycznego im. Tadeusza Kos$ciuszki w Lowiczu

STRUKTURA KONKURSU

e Temat pracy konkursowej: ,, MOCNE STRONY SZKOLY NA BLICHU”

e W konkursie moze wzig¢ udziat dowolna liczba uczniow.

e Praca powinna by¢ przekazana organizatorom w wersji wydrukowanej w formie A3 oraz w wersji
elektroniczne;j.

e Prace mozna sktada¢ do 03.06.2022 r. u p. Damiana Malejki, p. Pauliny Wojdy oraz p. Moniki
Danych .

e Prace powinny zawiera¢ informacje o autorze: imi¢ i nazwisko oraz klasa

e Praca powinna by¢ wykonana przez jednego ucznia.

e Podczas tworzenia pracy nie nalezy jej publikowa¢ i udostepnia¢ innym.

e Ocenie podlega¢ bedzie: estetyka wykonania pracy, umiejetno$¢ wykorzystania zasobow programu

graficznego, zgodno$¢ z tematem, oryginalnos¢.

Regulamin opracowali:
Damian Malejka
Paulina Wojda

Monika Danych



