PLAN WYNIKOWY INFORMATYKA KLASA 1TTa
ROK SZKOLNY 2022/2023

Realizacja
podstawy
programowej

Temat Omawiane
lekcji zagadnienia

Osiagniecia Uzywane
uczniéw aplikacje

Wprowadzenie

1 Bezpieczna praca |Zasady korzystania z pracowni IV.4,V.3,V.4 Uczen potrafi: Przegladarka
z komputerem komputerowej i bezpiecznej pracy

z komputerem. Stosowanie dobrych
praktyk w zakresie ochrony informacji
wrazliwych (np. hasta, PIN), danych

i bezpieczenstwa systemu
operacyjnego

internetowa

e omowic zasady korzystania z pracowni komputerowej (np. Ch Firefox)
np. Chrome, Firefox

e krétko scharakteryzowad rodzaje danych osobowych
i dotyczace ich przepisy RODO
¢ stosowac dobre praktyki w zakresie ochrony
oprogramowania
e wymienic i stosowac rézne sposoby zabezpieczania kont
e tworzy¢ bezpieczne hasto
e sprawdzi¢ moc hasta

Arkusz kalkulacyjny



Podstawy pracy
z arkuszem
kalkulacyjnym

Powtérzenie i utrwalenie
umiejetnosci postugiwania sie
arkuszem kalkulacyjnym.
Wykorzystywanie wybranych funkcji
arkusza do wykonywania obliczen

i tworzenia wykreséw

Omawiane
zagadnienia

I.3.c, 1.1, 1.1, 1V.2,
IV.5

Realizacja

podstawy

Uczen potrafi:

e korzystaé z arkusza w podstawowym zakresie

e korzystaé z wbudowanych funkcji

e wykonywac obliczenia

e wprowadzac odpowiednie formuty

® poprawnie formatowac dane

e kopiowac formuty z uwzglednieniem adreséw wzglednych,
bezwzglednych i mieszanych

¢ dobiera¢ odpowiedni typ wykresu do danych

e tworzy¢ wykresy wraz z opisem

¢ analizowac wyniki obliczen

Osiagniecia
uczniéw

Arkusz kalkulacyjny
(np. Excel, Calc),
przegladarka
internetowa

(np. Chrome, Firefox)

Uzywane
aplikacje

programowej

Instrukcje Ksztatcenie umiejetnosci logicznego | 11.3.c, I1.1, 1.1, IV.2 Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny
warunkowe myslenia oraz wykorzystywania (np. Excel, Calc)
arkusza kalkulacyjnego ¢ wykonywac obliczenia wymagajgce zastosowania prostej
i wbudowanych w niego instrukcji instrukcji warunkowej JEZELI
warunkowych JEZELI, LICZ.JEZELI, ¢ planowad obliczenia z wykorzystaniem prostej instrukcji
SUMA.JEZELI, WYSZUKAJ.PIONOWO warunkowej JEZELI
do rozwigzywania réznych e korzystaé z funkcji LICZ.JEZELI, SUMA.JEZELI,
problemow WYSZUKAJ.PIONOWO
¢ stosowac funkcje zagniezdzone
¢ analizowac wyniki obliczen
Arkusz jako Opracowanie narzedzia I1.3.c, 1.1, 1.1, L5, Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny
narzedzie i przeprowadzenie symulacji wyboru |[1V.2 (np. Excel, Calc),
do symulacji najkorzystniejszej opcji na przyktadzie e analizowac dziatanie arkusza wykorzystujgcego symulacje | przeglgdarka
oferty wynajmu szybowca e wykorzystywac instrukcje warunkowg podczas internetowa

w aeroklubie — doskonalenie
umiejetnosci postugiwania sie
instrukcjg warunkowg oraz
wykorzystanie nazw komérek
i wstawianie suwakéw

opracowywania obliczen
e stosowac nazwy komérek i zakresdw komorek
e testowacd narzedzie do symulacji
¢ analizowac problem i wybiera¢ algorytm rozwigzania
¢ projektowac samodzielnie interfejs uzytkownika, np. pasek

(np. Chrome, Firefox)




Arkusz
kalkulacyjny
w chmurze

Zbieranie danych dotyczacych
wspolnych zakupdw, przygotowanie
arkusza do zapisow sieciowych,
wykorzystanie list rozwijanych

i formatowania warunkowego

I.3.c, 1.1, 1.1, 1V.2

Uczen potrafi:

e przygotowac arkusz do pracy grupowej (wprowadzi¢ dane)

e tworzy¢ listy rozwijane

¢ wykorzystywac formatowanie warunkowe

e korzystac z arkusza w chmurze

e tworzyc¢ zestawienia z wykorzystaniem instrukcji
warunkowej

s . £

Arkusz kalkulacyjny
(np. Arkusze Google,
Excel online),
przegladarka
internetowa

(np. Chrome, Firefox)

Omawiane
zagadnienia

Realizacja
podstawy

programowej

Osiagniecia
uczniéw

Uzywane
aplikacje

Grafika rastrowa

Podstawy edycji Sposoby zapisu obrazu. Obraz ztozony|1l.3.3, 1.1 Uczen potrafi: Edytor grafiki
grafiki rastrowej |z pikseli. Podstawowe narzedzia rastrowej GIMP,
programu GIMP. Tworzenie map e wymieni¢ cechy charakterystyczne grafiki rastrowej przegladarka
plastycznych e omdwic zastosowania grafiki rastrowej internetowa
e dobierac¢ narzedzia do obrdébki grafiki rastrowe;j (np. Chrome, Firefox)
e tworzy¢ i edytowac proste rysunki w programie GIMP
Praca Wykorzystanie warstw do 11.3.3, 1.1, 11.4 Uczen potrafi: Edytor grafiki
na warstwach przygotowywania grafiki. Rdzne rastrowej GIMP,
formaty obrazéw. Tworzenie projektu e omdéwic podstawowe zasady pracy na warstwach przegladarka
graficznego spetniajgcego okresélone e wymieni¢ formaty plikéw graficznych i ich zastosowanie internetowa

kryteria

e wykorzystywac warstwy w grafice rastrowej, w tym
tworzy¢ napis z efektem przesuniecia, napis na tle obrazka

(np. Chrome, Firefox)




Edycja fotografii Od aparatu fotograficznego I1.3.3, 1.1, 1.2 Uczen potrafi: Edytor grafiki
do obrazu na ekranie. Korekta rastrowej GIMP,
obrazow, stosowanie filtrow. ¢ korygowac znieksztatcenia na zdjeciach przegladarka
Przeksztatcanie plikow graficznych ¢ modyfikowac kolorystyke zdjec internetowa
z uwzglednieniem wielkosci i jakosci * poprawia¢ kompozycje zdjeé (np. Chrome, Firefox)
obrazow e kadrowac obrazy

e dodawac i usuwac elementy na zdjeciach
e dobierac¢ narzedzia do retuszu zdjec tak, aby uzyskac

Projektowanie Przygotowanie projektu oktadki do 11.3.3,1.1, 1.4, V.1 Uczen potrafi: Edytor grafiki

oktadki do ksigzki | ksigzki tradycyjnej oraz elektronicznej rastrowej GIMP,

i e-booka z wykorzystaniem nabytych do tej ¢ zaplanowac etapy opracowywania projektu graficznego przegladarka
pory umiejetnosci e omdéwic budowe i funkcje oktadki ksigzki tradycyjnej internetowa

i e-booka

(np. Chrome, Firefox)




Realizacja

Omawiane Osiagniecia
o podstawy a8 . Q
zagadnlenla . uczniow
programowej
Edytor tekstu
10 Podstawy edycji Czcionka i akapit. Ukfad strony 11.3.b Uczen potrafi:
tekstu i obramowanie. Tworzenie zestawien
za pomoca tabulatoréw. Sprawdzanie e stosowac podstawowe zasady edycji tekstow
poprawnosci pisowni e formatowac znaki, akapity i strony

¢ wykorzystywac tabulatory
e sprawdzac poprawnos¢ pisowni

Uzywane
aplikacje

Edytor tekstu

(np. Word, Writer),
przegladarka
internetowa

(np. Chrome, Firefox)

11 Przygotowanie Podstawowe zasady tamania i sktadu |[11.3.b, 1.1, 1.4 Uczen potrafi: Edytor tekstu
publikacji tekstéw. Przygotowanie dokumentu (np. Word, Writer),
do druku z zastosowaniem podziatu na e omowic podstawowe zasady tamania i sktadu tekstu przegladarka

kolumny oraz stylow. Wstawianie e stosowac formatowanie tekstu za pomocg styléw internetowa
rozbudowanych wzoréw ¢ wykorzystac¢ automatyczne dzielenie wyrazéw (np. Chrome, Firefox)

12 Dokumenty Opracowanie dokumentéw 11.3.b, 1.1, 1.4 Uczen potrafi: Edytor tekstu
o ztozonej o rozbudowanej strukturze (np. Word, Writer),
strukturze do publikacji papierowej i cyfrowe;j. ¢ przygotowaé dokument o ztozonej strukturze, w tym przegladarka

Podziat na sekcje. Tworzenie wydzieli¢ sekcje oraz wprowadzi¢ numeracje stron internetowa
nagtéwkéw, stopek i spisdw tresci. i zywa pagine (np. Chrome, Firefox)
Korzystanie z zasobdw i narzedzi e przygotowac tekst do druku i publikacji cyfrowej

na otwartych licencjach e automatycznie opracowac spis tresci

e korzystac z zasobdw na otwartych licencjach i otwartego
oprogramowania

13 Korespondencja Zastosowanie i generowanie 11.3.b, 1.4, IV.2 Uczen potrafi:
seryjna korespondencji seryjne;j.
Wykorzystanie korespondencji ¢ zaplanowac etapy korespondencji seryjnej
seryjnej do tworzenia etykiet ¢ przygotowac dane do korespondencji seryjnej
zawierajacych tekst i grafike e opracowaé wzorzec

e generowac serie dokumentow

Edytor tekstu

(np. Word, Writer),
przegladarka
internetowa

(np. Chrome, Firefox)




Realizacja
podstawy
programowej

Omawiane
zagadnienia

Osiagniecia
uczniéw

Uzywane
aplikacje

Algorytmika i programowanie w Pythonie / C++

14 / 14A| Podstawy pracy Wprowadzenie do jezyka 1.1, 1.1, 1.5, IV.5 Uczen potrafi:
w Srodowisku Python / C++. Praca w edytorze.
Python / C++ Operatory arytmetyczne e zastosowac podstawowe zasady jezyka Python / C++
i porownania. Zmienne. Podstawowe e korzysta¢ z wybranego IDE
polecenia. Definiowanie prostych e wykorzystac operatory arytmetyczne i poréwnania
funkcji e korzysta¢ ze zmiennych

e wypisywac wyniki na ekranie
e reagowac na podstawowe komunikaty o btedach

IDE (np. IDLE dla
Pythona, Code::Blocks
dla C++) lub
przegladarka
internetowa

(np. Chrome, Firefox)
i edytor online
ideone.com

15 / 15A| Definiowanie Podstawowe instrukcje, w tym 1.1, 1.1, 1.5 Uczen potrafi:
funkgji instrukcja warunkowa i petla for.
obliczeniowych Funkcje pomocnicze. Analizowanie e wykorzystaé instrukcje warunkowe w obliczeniach
i testowanie rozwigzan e stosowac instrukcje iteracji

e analizowac i testowac rozwigzania prostych zadan
obliczeniowych

IDE (np. IDLE dla
Pythona, Code::Blocks
dla C++) lub
przegladarka
internetowa

(np. Chrome, Firefox)
i edytor online
ideone.com

16 / 16A| Wyszukiwanie Operacje na napisach. Poréwnywanie |11.1, 1.1, 1.2.b, I.5 Uczen potrafi:
wzorca w tekscie |i przeszukiwanie napisow. Algorytm
naiwny wyszukiwania wzorca ¢ zastosowac podstawowe operacje na napisach
w tekscie e zrealizowac algorytm naiwny wyszukiwania wzorca
w tekscie
e stosowac iteracje do poréwnywania i przeszukiwania
napiséw

IDE (np. IDLE dla
Pythona, Code::Blocks
dla C++) lub
przegladarka
internetowa

(np. Chrome, Firefox)
i edytor online
ideone.com




17 /17A

Temat
lekcji

Przetwarzanie
napiséw

Omawiane
zagadnienia

Budowanie napiséw wedtug
okreslonej reguty. Wyodrebnianie
fragmentu napisu. Szyfr
przestawieniowy. Przestawianie
parami. Parkan. Palindrom. Anagram

Realizacja

podstawy
programowej

I.1,1.1,1.2.b, 1.4, 1.5,
IV.2,IV.5

Osiagniecia
uczniéw

Uczen potrafi:

e wyodrebnié fragment napisu

e stosowac komentarze

¢ szyfrowac tekst za pomocg prostych szyfréow
przestawieniowych

e sprawdzi¢, czy tekst jest palindromem

Uzywane
aplikacje

IDE (np. IDLE dla
Pythona, Code::Blocks
dla C++) lub
przegladarka
internetowa

(np. Chrome, Firefox)
i edytor online
ideone.com

18 /18A

Szyfrowanie
i deszyfrowanie
tekstu

Kryptografia. Szyfrowanie znakéw
i tekstow szyfrem Cezara.
Szyfrowanie i odszyfrowywanie
tekstow za pomocg koddéw ASCII

I.1,1.1,1.2.b, 1.5, IV.2,
IV.5

Uczen potrafi:

e omowic podstawowe pojecia kryptograficzne

e wykorzystac szyfr Cezara do szyfrowania i deszyfrowania
tekstu

e wykorzystac kody ASCII do szyfrowania i deszyfrowania
tekstu

IDE (np. IDLE dla
Pythona, Code::Blocks
dla C++) lub
przegladarka
internetowa

(np. Chrome, Firefox)
i edytor online

ideone.com
Nauka przez internet
19 Internet jako Kompetencje medialne. Zrédta 11.4,1V.2, V.1 Uczen potrafi: Przegladarka
Zrédto informacji | informacji. Ocena wiarygodnosci internetowa
informacji. Selekcjonowanie e umiejetnie wyszukiwac informacje (np. Chrome, Firefox)
informacji w kontekscie potrzeb e dokonywac selekcji informacji
informacyjnych i wykonywanego e ocenia¢ wiarygodnos¢ informacji
zadania e twdrczo wykorzystac informacje
20 Uczestnictwo E-learning i zadania platformy IV.6, IV.2 Uczen potrafi: Przegladarka
w kursie e-learningowej. Aktywny udziat internetowa

e-learningowym

w szkoleniu e-learningowym
Akademii Khana na temat tworzenia
stron WWW

e wymieni¢ wady i zalety nauki przez internet
e omowic zasady pracy na platformie e-learningowej
e zaplanowac i wzig¢ czynny udziat w szkoleniu online

(np. Chrome, Firefox)




Omawiane
zagadnienia

Realizacja
podstawy

programowej

Osiagniecia
uczniéw

Interaktywne strony WWW

Uzywane
aplikacje

21 Projekt strony Wyrézniki dobrej strony WWW. I1.3.1, 1.2, IV.3 Uczen potrafi: Prosty edytor tekstu
internetowej Narzedzia potrzebne do tworzenia (np. Notepad++, KED),
strony WWW. Projektowanie e wymieni¢ etapy tworzenia strony WWW
stron na urzadzenia mobilne. * przygotowad projekt witryny WWW przegladarka
Przygotowanie serwisu WWW e zaprojektowac witryne na urzadzenia mobilne internetowa
zwigzanego z projektem spotecznym [ne Chemame Firafav)
22 Struktura Standardy HTML. Elementy I.3.f, 1.1, 1.2, IV.5 Uczen potrafi: Prosty edytor tekstu
dokumentu HTML |iznaczniki HTML. Tabele, grafika, (np. Notepad++, KED),
hipertacza i inne elementy e utworzy¢ szablon dokumentu HTML przegladarka
e wstawiac elementy do dokumentu HTML internetowa
¢ definiowac gtéwne sktadowe strony WWW L e
23 Kaskadowe Projektowanie wygladu strony I.3.f,1.1, 1.4, 11.2 Uczen potrafi: Prosty edytor tekstu
arkusze stylow WWW. Typowe elementy strony: (np. Notepad++, KED),
nagtéwki, tekst podzielony e analizowac reguty CSS
na akapity, menu, obrazy, odnosniki, e projektowac wyglad typowych elementéw strony przegladarka
przyciski e dostosowywac wyglad strony do réznych urzadzen internetowa
24 Podstawy jezyka | Podstawy programowania I.3.1,1.1, 1.2 Uczen potrafi: Prosty edytor tekstu
JavaScript w JavaScript. Elementy dynamiczne: (np. Notepad++, KED),
galeria z przyciskami, galeria z ptynng ¢ analizowac proste skrypty jezyka JavaScript
zmiang obrazéw, quiz. Interakcja e tworzy¢ proste skrypty w JavaScript przegladarka
z uzytkownikiem e umieszczac skrypty JS na stronie WWW internetowa
25 Publikacja i ocena | Publikacja serwisu w internecie. I.3.f, 1.1, 11.2 Uczen potrafi: Prosty edytor tekstu

strony WWW

Ocena strony. Utrzymanie serwisu

walidowac kod HTML i arkusz CSS strony

¢ dokonac¢ wyboru ustugi hostingowej

publikowac strone na serwerze

e ocenic strone WWW pod wzgledem realizacji zatozonego

(np. Notepad++, KED),

przegladarka
internetowa
(np. Chrome, Firefox)

(B. Jarecki)






